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Scenariusz zaje¢ kola matematyczno - informatycznego

KLASA: VIl b
DZIAL.: Statystyka i prawdopodobienstwo

TEMAT LEKCJI: Kombinatoryka 1 prawdopodobienstwo.

ELEMENTY PODSTAWY PROGRAMOWEJ REALIZOWANE NA LEKCJI:

Uczen:

— oblicza, ile jest obiektow, majacych dang wiasnos¢, w przypadkach niewymagajacych
stosowania regul mnozenia i dodawania; (33.1)

— oblicza prawdopodobienstwa zdarzen w doswiadczeniach losowych, polegajacych na rzucie
monety, rzucie szescienng kostka do gry, rzucie kostka wieloscienng lub losowaniu kuli
sposrod zestawu kul (33.2).

CEL GLOWNY:

—  przypomnienie i utrwalenie poznanych poje¢ zwigzanych z prawdopodobienstwem,
— uczenie organizowania pracy w grupach,

— ksztaltowanie i rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem matematycznym.

CELE SZCZEGOLOWE:

Uczen:

— wyjasnia znaczenie podstawowych poje¢ zwigzanych z prawdopodobienstwem:
doswiadczenie losowe, zdarzenie elementarne, zdarzenie losowe, moc zbioru,

— oblicza prawdopodobiefnstwo zdarzen losowych, polegajacych na rzucie moneta, rzucie

sze$cienng kostka do gry, rzucie kostkg wielo$cienng oraz losowaniu kul sposrod zestawu
kul.

METODY PRACY:
— praktyczna — ¢wiczenia
— burza mézgdéw

— pogadanka

FORMY PRACY:
— praca w grupach
— praca indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE:

— tablica interaktywna

— zadania interaktywne przygotowane za pomocg aplikacji LearningApps.org
— patyczki

— prezentacja multimedialna z zadaniami do wy$wietlenia

— karty do gry



— kostki: szescienna i wielo$cienna
— kolorowe kule
— metodniki

PRZEBIEG LEKCJI:
I. CZESC WSTEPNA:
1. Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie obecnosci, itp.)
2. Wprowadzenie:

Uczniowie zostaja podzieleni na 2 grupy. Nauczyciel wyjasnia zasady pracy
W grupie, a nastgpnie wyswietla prezentacje multimedialng i przypomina
podstawowe pojecia zwigzane z prawdopodobienstwem.

Il. CZESC GLOWNA

Rozgrzewka:

Uczniowie rozwiazuja zadania w konwencji Milionerow na tablicy interaktywne;.
Kazde z zadan rozwiazuja pracujac w grupach, a na znak nauczyciela podnosza
metodniki z litera, wskazujaca sugerowang przez nich odpowiedz. Wskazany przez
nauczyciela uczen sprawdza odpowiedz na tablicy interaktywnej. Za kazda poprawnag
odpowiedz grupy otrzymuja punkt.

Ze zbioru kolejnych liczb naturalnych {1,2,3 ,4,...,40} losujemy jedng
liczbe. Prawdopodobienstwo zdarzenia polegajagcego na tym, ze
wylosowana liczba jest kwadratem liczby catkowitej, jest rowne

A 6/40

D 10/40

Zadania dla grup:

Kazda z grup wybiera kolejno numery zadan przedstawione na tablicy. Zadaniem
kazdej z grup jest rozwigzanie zadanie 1 udzielenie poprawnej odpowiedzi, za ktorg
mozna zdoby¢ punkt.




Kombinatoryka
i prawdopodobienstwo - zadania

I N B B B

Zadania wlasne:

Przedstawiciel kazde z grup losuje kolejno:

a) liczbe w rzucie kostka szeScienng

b) liczbg w rzucie kostka wieloscienng

c) karte z talii kart

d) kule ze zbioru kul.

Zadaniem kazdej z grup jest ulozenie zadania dla grupy przeciwnej, tak, aby
wylosowana liczba, karta lub kula nalezata do wynikow sprzyjajacych zdarzeniu i za
to mozna otrzymac¢ punkt. Kolejny punkt mozna otrzymac za poprawne rozwigzanie
zadania utozonego przez grupg.

PODSUMOWANIE

. Ewaluacja

Uczniowie za pomocg metodnikow udzielajag odpowiedzi na pytania:

a) Jak oceniam swoja wiedzg¢ z dziatu: Kombinatoryka i prawdopodobienstwo?
POTRAFIE DUZO — kolor zielony, NIEWIELE POTRAFIE — kolor czerwony,
NIE POTRAFIE OCENIC — kolor zotty

b) Czy duzo zapamigtalem z dzisiejszej lekcji?

TAK — kolor zielony, NIE — kolor czerwony, NIE POTRAFIE OCENIC — kolor
70tty

c) Czy podobata mi si¢ dzisiejsza lekcja?

TAK — kolor zielony, NIE — kolor czerwony, NIE MAM ZDANIA — kolor zotty

. Ocena pracy uczniow

Nastepuje zliczenie punktow kazdej grupy. Grupa, ktora uzyskata najwigcej punktow
otrzymuje oceny bardzo dobre. Pozostali uczniowie otrzymuja plusy.



